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En plus de ce manuel, votre jeu doit étre fourni avec les éléments suivants:
- Un CD-ROM

- Une carte de garantie

Sur le CD-ROM, vous trouverez deux fichiers que vous devez lire:

README.TXT, qui contient des informations générales et des remarques de derniére minute qui ne
figurent pas dans la documentation du produit,

MAMNUALTXT, qui est le texte complet du manuel de I'utilisateur.

Pour ouvrir ces fichiers a partir du DOS ou du shell DOS de Windows, ouvrez voire lecteur de
CD-ROM. Pour ce faire, entrez la letre comespondant & votre lecteur de CD-ROM suivie de deux
points (1) et appuyez ensuite sur la touche <Entrée>. Par exemple, si votre lecteur de CD-ROM est
le lecteur D, entrez D: <Enfrées.

Pour consulter le fichier README.TXT, entrez MORE < README.TXT <Entrées.

Pour consulter le fichier MANUAL.TXT, entrez MORE < MANUAL TXT <Entréas,

Pour voir ces fichiars sous Windows 95, cliquez sur le bouton "Démarrage” et cholsissez l'option "Exécuter” {Run).
Spécifiez ensulte la letre comespondant & votre CO-ROM sulvie de deux points () &t le nom du fichler. Par exemple,
sl votre lecteur de CD-ROM est le lecteur D, vous devez enfrer:

Pour lire le fichier README.TXT, entrez D:README. TXT <Enfrées.

Pour lire le fichier MANUALTXT, entrez D:MANUALTXT <Enfrées.

SERVICE CLIENTELE ET ASSISTANCE TECHNIGQUE

Hotline Technique VIRGIN (Paris) (1) 53 48 10 00 Minitel 3615 VIRGINGAMES Serveur BBS (Angleterre) (19) 44 71 4682022
Internet camille_brocard@vie.co.uk (sans espace ni majuscules)

Guand vous nous appelez. restez prés de volre ordinateur avec de quol écrire, et préparez toutes les informations
utiles sur vofre systéme: marque, modéle, périphérigues utilisés, taille de la mémoire {RAM) &t du disque dur, type de
carte graphique, moniteur utilisé, et contenu des fichiers CONFIG.SYS ot AUTOEXEC BAT,

Si volre jeu s‘avére délectueux, envoyez simplement ca disque (sans I'emballage) @ I'aodresse ci-dessous avec une
lettre expliquant volre probléme, et nous remplacerons e support défectueux dans les 28 Jiours.

Virgin Interactive Entertainment SARL
233 Rue de la Crolx Mivert
75015 Parls FRANCE



wEm‘ISSEMENT SUR L’EPII.E?S]E
i e e :

stilisatior ﬁmﬁwpﬁurwnﬁmim 'Mi‘l'ébﬁ

s e foire des crises d'épitepsie o crm«nl dﬂ:pﬂﬂmrjﬁ

jnotantes ou d'éléments fréquents dons nofre envionnement
- crises lorsqu'elles regardent cerloines images 1élévisées ou
s phénomenes peuvent apparaitre olors méme gue le sujef n'a
16 confronté & une crise d'épilepsie.
wdﬁﬁmwmi’ﬁﬁam?o@
1 MlUﬁﬂﬂm weuller comn = . # :

' .
s lorsq g; _ mmm 51 vous-

‘~?

: '_ -".*::E.. ;

veuliaz I T cesser do ‘-E'W"@ uabeiitaes "
%%%%% %ﬁM%

:-:-: %%ﬁ%%ﬁ@ﬁﬁﬁ%ﬁ*

%ﬁ%% %%%ﬁ%%w% T
%@@%%%%%%%ﬁw .
-




taBle Oes matieres

installation 20
le Jeu 21
datilisation Oe la carte 24
comBats 24
atilisation Ou Journal o8
Aide! Problémes et assistance technique 29
Graphismes SVGA 29
Cartes sonores, Musique, Voix et Effets sonores 30
Mémoire 32
Problémes de sauvegarde 34
Jeu trop lent 35
Problémes de souris 36
Problémes divers: Blocages, Armréts, Etc. 36
Création d'une disquette de boot DOS as

_..éa,‘:ﬁb;ﬁ@a& S -ﬁ@*-&%ﬁ




installation

Ce jeu nécessite un ordinateur IBM ou compatible avec un processeur 4846/33 ou
plus rapide, 4 Mo de mémoire, Windows 25 cu le MS-DOS 5.0 et plus, et une carte
graphique compatible Super VGA.

Lancement automatique sous Windows 95

Si vous jouez pour la premiere fois @ Shannara:

1. Placez le CD-ROM dans votre lecteur, face
imprimée vers le haut.

2. Windows 95 changera l'icone de votre lecteur de
CD-ROM pour afficher celle de Shannara.

3. Plusieurs fichiers seront copiés sur votre disque dur a8 :
dans un répertoire \SHANNARA pour optimiser les peﬂormunces du prc:grqmrne

4. Le programme d'installation vous demandera ensuite des précisions sur votre
configuration sonore. L'ufilitaire de configuration sonore Miles Design vous
recommandera les parametres détectés sur votre systéme aprés I'avoir analysé.

5. Shannara analysera ensuite votre mémoire vidéo, votre lecteur de CD-ROM et
votre microprocesseur.

6. Le jeu sera lancé.

Pour relancer Shannara si le CD est toujours dans le lecteur de CD-ROM:
1. Double-cliquez sur l'icéne Mon ordinateur.

2. Double-cliquez sur I'icéne Shannara CD-ROM.

3. Le jeu commenceraq.



m et Windows 3.1 .
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Didacticiel intégré

Pour accéder au didacticiel, lancez le jeu et appuyez ensuite sur la touche
<Echap> pour passer la séquence d'introduction du jeu. Cliquez sur le bouion en
forme de disque gui est affiché en haut a droite de I'écran (bouton Systemn). Cuvrez
le menu des options et cliquez sur Help.

Présentation du systéme
Pour les joueurs expérimentés gui ont hate de jouer, voici les caractéristiques
principales de notre systéme:

Ecran du jeu: L'image affichée correspond a la vision gue vous (le personnage
principal du jeu) avez du monde qui vous entoure.

Deux boutons sont affichés dans le coin supérieur droit de I'écran. Le bouton Undo
vous permet d'annuler la derniére action. Le bouton en forme de disque affiché a
droite est le bouton "Systéme". Cliquez sur ce bouton pour activer un menu
d'options trés utiles: aide (Help). historique (History), sauvegarde ocu chargement
(Save et Restare), nouvelle partie (New Game), options pour la musique et les voix,
statut (Status) et l'option Quit pour quitter le jeu. Les icdnes concernant le
personnage principal (vous) et vos compagnons de voyage seront affichées en
bas de I'écran. Les objets de votre inventaire seront affichés sur les plateaux du
centre, I'cbjet sélectionné apparaissant dans le coin inférieur droit de I'écran. La
boussole qui permet de confrdler les déplacements des personnages est affichée
au-dessus de l'inventaire actif.

Mouvements: Pour vous déplacer, cliguez sur les directions disponibles sur la
boussole ou utilisez les touches fléchées.

Commandes: Lorsque vous déplacez le pointeur sur I'écran, le nom de l'objet sur
lequel il est placé sera affiché. Pour activer une commande, placez le pointeur sur
I'objet de votre choix et cliquez une seule fois sur le bouton de la souris. Une liste de
verbes sera alors affichée a droite de I'écran. Choisissez un verbe et cliquez dessus
pour confirmer la commande. Pour les interactions avec les personnages de votre
équipe, cliquez sur l'icdne correspondant au personnage de votre choix.
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atilisation Oe la carte

La carte sera automatiguement affichee lorsque vous voyagerez vers un andrﬂi!
lointain. Lorsque vous naviguez sur la carte, vous pouvez déplacer volre equipe en
cliquant sur la boussole ou sur le chemin qui se dirige dans la direction de votre
choix. §i vous étes sur un chemin trés étroit ou derriére un personnage qui dirige le
groupe, le jeu vous guidera automatiquement. Si vous afteignez un des bords de la
carte ou un terrain infranchissable, votre équipe s'arrétera. Dans celte interface,
vous pouvez toujours communiquer avec les aufres membres de volre aquipe en
cliquant sur leur portrait en bas de l'écran.

Vous risquez de rencontrer de nombreux monstres au cours de vos voyages. Au
départ, ils seront affichés sous la forme de symboles bleus, gui indiquent que vous
les avez repérés, mais qu'ils ne vous ont pas encore vu. Quand ces symboles virent
au rouge, cela signifie gue les monstres vous ont repéré et qulils vont vous
pourchasser. Vous pouvez vous déplacer plus rapidement, mais vous devez éire
prudents pour les éviter. Si un monsire vous uﬂuque. I'interface des cnmbms serc
automatiquement affichée. :

comBats

Il v o des combats dans ce jeu, mais vous devez les fuir autant que pnsmbla La
plupart des combats peuvent étre évités en vous éloignant des monstres dés que
vous les avez repérés, ou en battant en retraite une fois que le combat a
commencé. Mais vous devrez aussi livier certaines batailles indispensables.

Les combats sont dangereux. Volre personnage sera souvent blessé, et poura
méme, dans certains cas, perdre conscience. La seule réecompense guand vous
gagnez un combat, c'est de pouvoir poursuivre voire mission.

Les combats sont basés sur des tours de jeu, c'est-G-dire que chague membre de
votre équipe et chague monstre impliqué jouent a tour de réle, une fois par tour de
jeu. Un personnage attaquera toujours un monstre. Pour chaque four, l'aftaquant
est indiqué par un rectangle blanc, et la cible de I'attaque est indiquée en rouge.
Chaque personnage et chaque monstre jouera @ tour de rdle, puis ils se
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regrouperont tous, et les personnages inconscients seront retirés du combat qui
confinuera,

sante

La barre de couleur affichée au-dessus de chaque personnage et sous chaque
monstre indigue leur niveau de santé, Cefte barre sera verte au départ, mais elle
diminuera pour virer au jaune, a l'orange, et enfin au rouge si le personnage est
gravement blessé. Si la barre de santé est entiérement vide pour un monstre ou un
personnage, il tombera inconscient et ne pourra plus se battre. Si Jack s'évanouit,
les autres membres de I'équipe se battront comme il le leur a demandé. A la fin du
combat, si toute I'équipe a été vaincue, le jeu se termine.

actions ©Oans Lles comBats

La victoire nécessite une bonne stratégie, mais pas vraiment de réflexes rapides.
Vous devrez surtout mieux réfléchir que vos adversaires.

Vous ne pouvez pas utiliser les options de sauvegarde et de chargement pendant
les combats, donc préparez bien votre stratégie avant de vous battre!

Quand Jak est sélectionné, vous (en tant que Jak) pouvez utiliser les boutons sur
I'écran de combat pour les differentes actions du jeu. Vous pouvez également
utiliser les boutons sur I'écran des combats pour effectuer une action.

attaqQue: Ciiquez sur le bouton d'attaque (Attack) pour entamer un
combat. 8i vous voulez que Jak frappe un monstre spécifique, cliquez d'abord sur
licdne de ce monstre en haut de I'écran et cliquez ensuite sur "Attack!"

[ E.]:EI'L'JEE: Si vous cliquez sur I'option de DEFENSE, vous lancerez également
un tour de combat et vous permettrez & Jack de se défendre. Vous ne pourrez pas
aftaquer le monstre, mais le fait d'étre sur la défensive vous permettra de rester en
vie pour confinuer le combat. Restez intact, pour que nous puissions vous ramener
entier!
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retraite:
Cliquez sur le bouton Retreat pour vous refirer du combat. Mais soyez prudents:
dans certains cas, vous ne pourrez pas battre en retraitel

ORORES: Le bouton des ordres vous permet de contréler les autres
membres de votre équipe pendant les combats. §ils n'ont pas d'ordres
spécifiques, les personnages de voltre équipe attaqueront les monstres
aléatoirernent. Ce bouton vous permet de confrdler les personnages ou de
donner des ordres de refraite & toute 1'équipe. Si vous voulez utiliser cefte option,
vous devez cliquez sur le bouton des ordres avant de cliquer sur les boutons de
retraite, de défense ou d'altaque.

Vous ne pouvez donner des ordres que lorsque Jak est affiché en blanc. Cliquez
d'abord sur le bouton des ordres ou appuyez sur la touche O. Choisissez ensuite le
personnage qui doit suivre vos ordres. Vous pouvez sélectionner tous les membres
de I'équipe ou un seul personnage. Choisissez enfin l'ordre a donner parmi les
options proposées, qui comprennent plusieurs modes d'aftaque et de défense. Les
options Aftack the Closest, Attack the Leader, Attack the Sirongest et Attack the
Weakest permettent de viser des monstres spécifiques (le plus proche, le chef, le
plus fort, et le plus faible). L'option Follow My Lead indique au personnage gu'il
devra agir de la méme maniére que Jak pendant les combats. U'option Defend
Yourself permet de placer le personnage sur la défensive pour qu'il (ou elle) tente
d'éviter les attaques ennemies. Cette option permet de préserver les personnages
en mauvaise santé et de leur éviter de s'évanouir pendant un combat crucial.
Quand un personnage est sur la défensive, il ne peut pas attaquer un monstre en
meéme temps.

Enfin, l'option Carry On vous permet de revenir a l'interface de combat principale,
ol vous pouvez d nouveau cliquer sur le bouton des ordres pour diriger un auire
personnage de volre équipe.

Les personnages continueront selon vos ordres donnés tant que vous ne leur en
donnez pas d'autres, ou jusqu'd ce qu'ils ne puissent plus effectuer les actions
demandées. Donnez vos ordres @ Jak en dernier, car le combat se poursuivra une
fois que ses actions seront déterminéges.

26



Aide intégibe .
L'interfQdees | portg un béufnl% d'aide spécifique que vous pouvez
activer ¢

ur les '&nmbnis
_. . -
Voici 5 lmp{}w\ﬁ pour Iesé:nmbnts et qui vous seront utiles dans

o

27 absclument éviter que Jak 5621 touehé pendant les cnmbﬂis Si jangi

ne pourra plus donner d'ordres; @Lﬁ i

I de Jak vire au jaune, il est souvent

er de rast@%ur la défensive. ? § %
-
plus‘ Fﬁtﬂssﬂn'l ﬁ gue ygtre. .Eqﬁ

il seu-:::ﬂc L.,
barre de sta
Ou de lui ordg

i ' ' L ;
. Eifes (Eiisiones), vou Jooul> 1Li ordonnamgict
. ir aftaquer I'ennemi. Mais n'oubliez pas que la :
o 1 G I'uw et Ii ne poura pas uliliser ces pierre

i

G

XL, it peut I'ufiliser penda
udra un tour dﬂ ié‘-‘

e b

E
-
o
o
c
o
Q.
=
o
0
P
c
3
=
@
0
]
S e e P
i

o
e



- = =
S " Gian s Al
.' e R : f.fﬁ
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Le "Journal de Jak Ohmsford” est un guide de référence pratique dans lequel tous =
les événements du jeu seront enregistrés, Il sera automatiguement mis & jour quﬂﬂd
vous effectuerez des actions ou que vous apprendrez des informations importantes,
mals vous pouvez également inscrire vos propres notes puur VOuSs sc-uven!r des
indices essentiels. MRt

. :
Pour lire le journal, cliquez sur l'icOne du journal sur le plateau de l'inventaire. Le livre
s'ouvrira 4 la table des matieres, qui est en fait la listé de toutes les régions qui ont
&té visitées depuis le début du jeu. Cliquez sur Fn’r@gjcn de votre choix pour ouvrir
le livre @ la page correspondante, : o

o

o
i

o e e e

Pour feuilleter le livre, placez le pointeur sur les coins des pages. Quand il se
transforme en fieche, vous pouvez avancer ou reculer d'une page, en fonction de
la direction de la fléche.

Pour rajouter vos propres notes dans le journal d'une partie, cliquez sur la plume,
dans votre inventaire: une fenétre sera affichée. Entrez votre commentaire et
appuyez sur la touche <Entrée> pour I'ajouter dans le journal. Pour quitter la fenétre f
de saisie de texte, appuyez sur la touche <Echap>. Vos commentaires dans le
journal ne seront jamais effacés. Par exemple, si vous arrivez & la moitié du jeu et
que vous rechargez une sauvegarde précédente, les notes gue vous avez rajoutées
dans le journal seront toujours Ia. Par contre, les messages inscrits directement par

le programme dans le jeu seront effacés.

Pour quitter l'interface du journal, appuyez sur la touche @ ou sur la touche
<Echap>, ou placez simplement le pointeur de la souris en dehors du livre, vers un
des coins de I'écran. Il prendra alors la forme d'un signe "Exit". Cliquez quand le
pointeur prend cette forme pour quitter I'interface du journal et revenir a I'écran du
jeu.
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AIDE POUR LES PROBLEMES SOUS DOS ET ASSISTANCE TECHNIQUE

. Y

- m sommes nous aussi des joueurs, et nous essayons toujours d'eliminer le

~moindre bug avant la sortie de nos produits. Mais tant gue Windows 95 ne résoudra
 pas fous les problémes du monde (les problémes de configuration, bien sar...), #l
restera de nombreuses configurations DOS différentes, et nous aimerions pouvoir
répondre ¢ toutes les questions techniques.

e

Certains problémes cuumnts et leurs solutions sont abordés dans les paragraphes
sulvants. S vous ne voyez pas de rubrique correspondant @ votre probléme
technigue, lisez le fichier README.TXT sur le CD-ROM pour les informations de
derniére minute sur le programme. Si aucune des solutions proposées ici ne permet
de résoudre votre probléme, nous conselllons aux utilisateurs du DOS de créer une
disguette de boot en suivant les instructions du paragraphe correspondant dans ce
manuel. Si l'utilisation d'une disquette de boot ne résout toujours pas vos
problémes, appelez notre service technique pour une aide plus approfondie.

Lorsque vous appelez notre service technique, préparez un maximum
d'informations sur votre systéme: version du DOS utilisée, type de carte graphique,
type et paramétres de votre carte sonore, etc. NOUS POURROMS VOUS AIDER PLUS
FACILEMENT S| VOUS RESTEZ PRES DE VOTRE ORDINATEUR QUAND VOUS CONTACTEL
NOTRE SERVICE TECHNIQUE.

Graphismes SVGA
Ce jeu reconnait le standard VESA pour les graphismes en SYGA. De nombreuses

cartes SVGA sont compatibles VESA au niveau matériel ef ne nécessitent aucune
action de votre part pour que le jeu fonctionne correcterment.
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1. ESFCE QUE LE JEU AFFICHE UN MESSAGE D'ALERTE INDIQUANT QUE ‘J"CJ'.T-‘?E CARTE
GRAPHIQUE N'EST PAS COMPATIBLE VESA OU N'EST PAS DIRECTEMENT RECONNUE PAR
LE PROGRAMME?

Si vous avez déja constaté ce probléme et que vous utilisez un gestionnaire VESA
fourni par le fabricant de volre carte graphique (ou provenant d'une autre source),
installez ce gestionnaire VESA et essayez de relancer le jeu. La plupart des
gestionnaires VESA peuvent étre installés avec un programme (fourni avec la carte
graphique) que vous devez lancer a partir du DOS. Certains de ces programmes
nécessitent des parameétres spécifiques. Vous devez consulter la documentation de
volre carte graphique pour les instructions d'installation et pour vérifier si elle est
bien compatible VESA.

Si vous ne disposez pas d'un gestionnaire VESA pour votre carte graphique,
contactez votre revendeur ou le fabricant pour obtenir la derniére version de ce
gestionnaire. Vous pourrez le plus scuvent le télécharger sur un réseau ou un BBS si
vous disposez d'un modem, ou 'obtenir rapidement par courrier,

S5i vous n'avez pas de gestionnaire VESA pour votre carte graphigue, ou si celui que
vous utilisez ne fonctionne pas avec ce jeu, essayez d'installer le gestionnaire VESA
universel "UNIVBE" qui se trouve dans le répertoire UNIVBES!, sur le CD de Shannara.
Ouvrez le repertoire UNIVBES] et entrez INSTALL <Entrée>. Remarque: Legend vous
fournit gracieusement le gastionnaire UNIVBE pour vous rendre service, mais il s'agit
d'un programme distribué en shareware et développé par une autre société. Sice
gestionnaire fonctionne bien avec nofre jeu et vous permet de résoudre un
probléme de compatibilté, vous I'utiliserez pour ce jeu et probablement d'autres
programmes. Pour vous enregistrer auprés des auteurs de UNIVBE, suivez les
instructions affiché&es sur I'écran pendant l'installation.

Cartes sonores, musique, voix et effets sonores

La plupart des problémes de son signalés a notre service technique viennent de
confiits ou de mauvais parameétres IRQ. La nouvelle bibliothéque sonore de
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Shannara utilise plusieurs techniques pour déterminer 'adresse, I'IRQ et le canal
DMA utilisés par votre carte sonore. Si vous constatez des problémes avec la
musique ou les effets sonores, essayez les solutions suivantes:

1. ESECE QU'UNE VARIABLE BLASTER EST INDIQUEE DANS LA TABLE D'ENVIRONNEMENT
DE VOTRE SYSTEME?

Enfrez SET <Entrée> a partir du DOS pour afficher la table d'environnement de voire
systéme et voir si elle contient une variable BLASTER. Si c'est le cas, passez a la
question suivante. 5i aucune variable BLASTER n'est spécifiée, consultez la
documentation de votre carte sonore pour savoir si elle est compatible.

2. ESLCE QUE LES VALEURS INDIQUEES DANS LA VARIABLE BLASTER SONT CORRECTES
POUR LA CONFIGURATION CHOISIE POUR LA MUSIQUE ET LES EFFETS SONORES?

Consultez la documentation fournie avec votre carte sonore pour les instructions
d'installation complétes. Le format standard est BLASTER = A220 15 D1 H5, les chiffres
suivant chaque lettre correspondant aux parameéetres suivants:

A: adresse de base (port)
I: IRG

D: canal DMA 8 bits

H: canal DMA 16 bits

3. ESECE QUE VOTRE CARTE SONORE EST CONFIGUREE AVEC UN IRQ OU UNE ADRESSE
DE BASE INHABITUELLE?

Le gestionnaire de périphérique de chaque carte sonore est programmeé par
défaut avec les parameétres les plus courants. $i vous ne voyez pas de variable
BLASTER dans votre configuration et que la carte sonore est configurée sur un IRQ
habituellernent utilisé par votre souris ou votre modem (IRQ 3 ou 4), il est possible
que le programme ait du mal & reconnaitre volre carte sonore dans sa
bibliothéque de paramétres audio.
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Votre carte sonore doit également étre configurée avec des paramaétres IRQ qui ne
sont pas utilisés par d'autres périphériques (cartes de réseau, autres cartes sonores.
etc.). Consultez la documentation de votre carte sonore pour les instructions
complétes d'installation.

Les conflits d'IRQ peuvent provoquer des problémes classiques comme I'absence
de musique, d'effets sonores et/fou de voix, des blocages aléatoires du jeu, de
longues pauses ou des coupures dans le son ou les voix. Vous devrez dans ce cas
modifier les parametres IRQ de votre carte sonore pour vous assurer qu'elle ne
provogue pas un confiit avec d'autres cartes ou d'autres périphériques. Consuliez
la documentation de votre carte sonore pour savoir comment détecter et corriger
les conflits IRQ avec d'autres périphériques.

Vous devez entendre de la musique, des effels sonores et des voix pendant Ia
séquence d'infroduction. Si vous n'entendez pas de musique, de voix et/ou d'effets
sonores, votre carte sonore est peut-étre mal configurée et peut provoquer un
conflit IRQ.

Essayez de relancer le programme SETSOUND (dans le réperfoire CASHANNARAY
pour modifier la configuration pour la musique et les effets sonores. Certaines cartes
sonores "compatibles Sound Biaster' ufilisent un gestionnaire AlL 3.0 adapté,
d'autres leurs propres gestionnaires, pour simuler une carte sonore Sound Blaster,
Faites défiler les options de cartes sonores dans SETSOUND pour la musique et les
effets sonores, pour voir quelles sont les autres configurations disponibles en
fonction de votre carte sonore.

Mémoire
Vous manquez de mémoire si vous voyez un des messages suivants:
ERROR: You need at least another xxxx bytes of extended or expanded memaory.

ERROR: You need at least another xxxx bytes of conventional memory.
La mémoire paginée ou étendue disponible sur votre systéme est insuffisante, le jeu
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ayant besoin de xxxx octets de plus pour fonctionner. Vous devriez pouvoir jouer,
mais vous risquez de ne pas voir cerfaines séquences animées et de ne pas
entendre certains sons. Appuyez sur une touche pour continuer, ou sur la touche
<Echap> pour annuler,

La mémoire conventionnelle (ou mémoire de base) disponible sur vofre systeme

est insuffisante, le jeu ayant besoin de xxxx octets de plus pour fonctfionner. Vous
devriez pouvoir jouer, mais vous risquez de ne pas voir cerfaines sequences
animées et de ne pas entendre certains sons. Appuyez sur une fouche pour
continuer, ou sur la touche <Echap> pour annuler.

Voici une liste des problémes de mémoire les plus courants:

1 ESL.CE QUE DES GESTIONNAIRES QUI NE SONT PAS NECESSAIRES AU JEU SONT
LANCES AU DEMARRAGE DU SYSTEME?

Essayez de créer une disquette de boot ou une configuration personnalisée (avec
le DOS version 6.0 et ultérieures) pour ne lancer aucun gestionnaire en dehors de
ceux qui sont nécessaires pour votre lecteur de CD-ROM, votre souris et votre carte
sonore, Ne lancez pas SMARTDRY ou d'autres programmes similaires de cache
disque dans votre nouvelle configuration. Vous devez relancer votre systéeme pour
que les modifications soient prises en compte (appuyez simultanément sur les
touches <Ctrl= <Alt> <Suppr=).

2 ESECE QUE VOUS LANCEZ SMARTDRV OU UN AUTRE PROGRAMME DE CACHE
DISQUE?

Les programmes de cache disque peuvent accélérer sensiblement le jeu, mais
nous vous déconseillons d'en utiliser si vous n'avez que 4 Mo de mémcoire. Utilisez un
&diteur de texte (comme EDIT, fourni avec le DOS) pour ajouter les letires REM au
début de chaque ligne de commande correspondant & SMARTDRV.EXE (ou au
programme de cache disque que vous utilisez) dans le fichier AUTOEXEC.BAT. Vous
devez relancer votre systéme pour que les medifications soient prises en compte
(appuyez simultanément sur les touches <Ctrl> <Alt> <Suppr>).
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3. EST-CE VOUS UTILISEZ RAMDRIVE.SYS DANS VOTRE FICHIER CONFIG.SYS?

I mobilise probablement beaucoup de mémaoire et il est inutile pour le jeu. Ajoutez
les lettres REM devant cefte ligne dans le fichier CONFIG.SYS. Vous devez relancer
volre systéeme pour que les modifications scient prises en compte (appuye:z
simultanément sur les fouches <Ctrl> <Alt> <Supprs).

4. ESFCE QUE D'AUTRES PROGRAMMES RESIDENTS SONT CHARGES EN MEMOIRE?

Ces programmes (ex: réception de fax, efc.) peuvent étre désactivés en ajoutant la
remarque REM au début de la ligne correspondante dans le fichier AUTOEXEC BAT.
Vous devez relancer votre systéme pour que les modifications soient prises en
compte (appuyez simultanément sur les fouches <Clrl> <Alt> <Supprs).

5. VOUS LANCEZ BIEN LE JEU A PARTIR DU DOS, ET NON DE WINDOWS?

Entrez EXIT <Enirée> au message d'attente du DOS - si le bureau de Windows
s'affiche sur I'écran, c'est que vous étiez dans le shell DOS de Windows. Pour qQuitter
Windows, vous devez soit cliquer sur l'option QUITTER du menu Fichier, soit sur la case
de fermeture dans le coin supérieur gauche de la fenétre du gestionnaire de
programmes,

Pour un diagnostic rapide des problémes de mémoire, essayez de lancer le
procgramme de test PMEM dans le répertoire \TEST de votre CD. Modifiez I
configuration de votre systéme pour que la taille de la mémoire REAL et PROT
(mode réel et mode protégé) soit aussi grande que possible, et essaye: de relancer
le jeu.

Probléemes de sauvegarde

1. ESF-CE QUE VOUS AVEZ ASSEZ D'ESPACE DISPONIBLE SUR VOTRE DISQUE DUR?
Vérifiez 'espace disponible sur votre disque dur: vous devez disposer d'au moins 500
Ko pour pouvoir sauvegarder des parties (chaque sauvegarde prend environ 20
Ko).

34



2. EST-CE QUE VOUS LANCEZ LE JEU A PARTIR DE VOTRE DISQUE DUR, OU A PARTIR DU
CD?

Il est impossible d'écrire des fichiers sur votre lecteur de CD-ROM. Vous devez lancer
le jeu @ partir du répertoire dans lequel il a été installé sur voire disque dur.

Jeu trop lent
1. QUEL TYPE D'ORDINATEUR ET DE LECTEUR DE CD-ROM UTILISEZ-VOUS?

Ce jeu est prévu pour fonctionner avec un lecteur de CD-ROM double vitesse ou
plus rapide et un ordinateur de type 486/33 ou plus puissant. Si vous utilisez un
ordinateur ou un lecteur de CD-ROM aux performances inférieures, le jeu sera
considérablement ralenti.

2. EST-CE QUE VOTRE MEMOIRE VIDEO EST ASSEZ RAPIDE?

La vitesse de la mémoire vidéo peut &hre un facteur important, et il n'existe
matheureusement pas de veéritables standards officiels pour I'évaluation des
performances vidéo.

3. ESECE QUE VOUS LANCEZ LE JEU A PARTIR DE VOTRE DISQUE DUR, OU A PARTIR DU
cD?

Vous devez lancer le jeu & partir du répertoire d'installation, sur votre disque dur. Si
vous lancez le jeu & partir du CD, tous les fichiers seront chargés & partir du CD, et
ceux qui ont été copiés sur votre disque dur pour un acces plus rapide ne seront
pas utilisés.

Problémes de souris

1. Est-ce que vous obtenez un message "ERROR: No mouse driver found."?

Si votre souris ne fonctionne pas, assurez-vous que le gestionnaire de souris est bien
chargé avant de lancer le jeu. Vous pouvez généralement le charger
manuellement avec la commande MOUSE <Enfrée> au message d'aftente du DOS,
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dans le répertoire MOUSE ou MS-DOS de votre disque dur. Si le systéeme répond &
cette commande par le message "mauvaise commande ou nom de fichier", votre
gestionnaire de souris est dans un autre répertoire. Consultez la documentation
fournie avec volre souris ou votre ordinateur pour de plus amples informations,

2. ESFCE QUE VOUS VOYEZ PLUSIEURS SOURIS SUR L'ECRAN OU DES PROBILEMES
D'AFFICHAGE QUAND LF POINTEUR SE DEPLACE?

De nombreux gestionnaires de souris comportent des bugs (méme ceux des plus
grands constructeurs sont parfois capricieux). Pour résoudre ce probléme,
procurez-vous la derniére version du gestionnaire de votre souris.

Problémes divers: blocages ou arméts du programme, etc.

Les blocages ou les arréts du systéme, 'affichage de caractéres de taille incorrects,
les images mangquantes, les zones noires sur I'écran, et autres problémes inhabituels
au lancement du programme peuvent avoir de nombreuses causes. Vérifiez les
points suivants:

1. ESFCE QUE VOTRE ORDINATEUR EST CONFIGURE AVEC SUFFISAMMENT DE FILES ET
DE BUFFERS?

Vérifiez votre fichier CONFIG.SYS et cherchez les lignes FILES et BUFFERS. Elles doivent
indiquer une vateur de 30 ou plus. Par exemple:

FILES = 30
BUFFERS = 30

Si vous modifiez le nombre de fichiers ou de buffers, vous devez relancer votre
systéme pour que les modifications soient prises en compte (appuvez
simultanément sur les touches <Cirl> <Alt> <Supprs).

2. ESCE QUE LE CD-ROM EST BIEN DANS LE LECTEUR DE CD-ROM?
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3. EST-CE QUE VOTRE ORDINATEUR NE RECONNAIT PAS VOTRE LECTEUR DE CD-ROM?
Assurez-vous que votre systéme est bien configuré pour reconnaitre le lecteur de
CD-ROM.

4. EST-CE QUE LE PROGRAMME D'INSTALLATION DU JEU INSTALL S'EST ARRETE?

Si le programme INSTALL s'est amété d cause d'un mangue d'espace sur volre
disque dur ou d'une autre erreur interne, le jeu risque de n'étre installé qu'en partie.
Essayez de réinstaller le jeu a partir du CD.

5. ES-CE QUE VOUS LANCEZ LE JEU A PARTIR DE WINDOWS 3.17

Vous devez quitter Windows 3.1 avant de lancer ce jeu. Remargue: si vous cliquez
sur ledne MS-DOS dans le groupe principal de Windows, vous ne quilterez pas
Windows, mais vous ouvrirez simplement une fenétre DOS. Vous devez quitter
Windows en cliquant sur l'option Quitter du menu Fichier, ou sur la cose de
fermeture dans le coin supérieur gauche de la fenétre du gestionnaire de
programmes,

&, J'Al ASSEZ D'ESPACE SUR MON DISQUE DUR, POURQUOI LE PROGRAMME
D'INSTALLATION S'ESTHL ARRETE PAR MANQUE D'ESPACE?

Si vous utfilisez Double-Space, Stacker ou un aufre ulilitaire de compression de
disque dur, n'oubliez pas que |'espace nécessaire pour le jeu doit étre multiplié par
deux. Vous devez donc considérer que vous aurez besoin du double de la taille
indiquée dans les spécifications techniques de ce manuel.

creation d'une disquette de boot pour dos avec lecteur de CD-ROM

Si vous constatez des problémes inexplicables, les instructions qui suivent vous
permettront de lancer votre systéme avec une disquette de boot, qui ne chargera
que les gestionnaires et programmes nécessaires pour le jeu pour libérer le plus de
mémoire possible au lancement du systéme.
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Si vous utilisez le MS-DOS version 6.0 ou ultérieure et que votre fichier CONFIG.SYS est
prévu pour une configuration multiple, vous pouvez ajouter les modifications dans
les fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC BAT. Mais si vous n'étes pas habitué & ce genre
de manipulation, nous vous conseillons plutét de créer une disquette de boot.

Les instructions suivantes vous indiquent comment lire les fichiers CONFIG.SYS et
AUTOEXEC.BAT de votre lecteur C:.

Nous vous conseillons de commencer par faire une copie de sauvegarde de ces
fichiers CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAL Consultez votre manuel du MS-DOS pour
savoir comment effectuer cette opération.

Au message d'attente C:»:

1. Entrez MORE < CONFIG.SYS <Entrée > pour voir ce fichier.

2. Notez la ligne DEVICE= ou DEVICEHIGH= qui contient le nom de votre gestionnaire
de CD-ROM. Cette ligne peut étre de la forme suivante:

DEVICEHIGH=C \CDROM\DD250.5YS /D:MSCD001 /C:00 /M:20 /I'5 /P:340

3. Entrez MORE < AUTOEXEC .BAT <Entrée> pour voir ce fichier.

4. Notez la ligne qui contient le gestionnaire MOUSE. Elle peut étre de la forme
suivante:

LOADHIGH C:ADOS\MQUSE.COM.

Le chemin d'accés du gestionnaire de fichiers peut également étre différent, par
exemple:

CADOS\MOUSE.COM

CAWINDOWS\MOQUSE.COM

CAMOUSE\MQUSE.COM

LMOUSE.COM

MOUSE.EXE

MOUSE.COM

. Notez la ligne qui contient le gestionnaire MSCDEX. Elle peut avoir Ia forme
suivante: LOADHIGH C:\DOS\MSCDEX /D:MSCDO0C1 /M:10 /E /L:D. Remarque: <fL:.D>
est la leftre correspondant G votre lecteur de CD-ROM. Si vous ne savez pas quelles
sont les lignes de commande correspondant & votre lecteur de CD-ROM, consultez
le manuel fourni avec celui-ci.
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Pour créer une disquette de boot, suivez trés exactement ces instructions:

1. Préparez une disquette vierge pour vofre lecteur A:.
2. Placez cefte disquefte vierge dans le lecteur A: et fermez éventuellement le loquet
de verrouillage du lecteur.
3. Entrez DIR A: <Enfrées.
4. Si vous voyez une liste de fichiers affichée sur I'écran, votre disquette n'est pas
vierge, et tous les fichiers qu'elle contient seront effacés. Si ces fichiers sont
importants, remplacez cette disquette par une disquette vierge.
5. Entrez FORMAT A: /S <Entrée=.
6. Entrez N <Entrée> quand le DOS vous demande si vous voulez formater une autre
disquette.
7. Entrez DIR A: <Entrée>.
8. Vous devez voir le fichier COMMAND COM sur la disquette que vous venez de
formater. (Si ce n'est pas le cas, entrez COPY C:\COMMAND.COM A: <Enfrée=, sinon
passez & I'étape suivante.)
NE MODIFIEZ JAMAIS LES FICHIERS CONFIG.SYS & AUTOEXEC.BAT DE VOTRE DISQUE
DUR.

9. Entrez A: <Entrée>.

10. Entrez EDIT CONFIG.SYS <Entrée>; le message d'attente du DOS sera remplacé
par I'écran de I'éditeur EDIT du DOS.

11. Entrez les lignes suivantes en respectant a la lettre les instructions. Dans les
espaces indiqués, n'oubliez pas de rajouter la ligne correspondant & votre lecteur
de CD-ROM, que vous avez notée plus tot, ;
device=c:\dos\himem.sys 4
device=c:\dos\emma3Bé.exe ram
dos=high,umb

files=30

buffers=30

device=<ligne de votre lecteur de
CD-ROM>

(Il s'agit d'une configuration MS-DOS trés
simple. Pour de plus amples informations sur
la signification de chaque ligne de L
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commande et leur modification éventuelle, consultez vofre manuel du MS-DOS.)

12. Maintenez la touche <ALT>= enfoncée et appuyez sur la touche F puis sur
<Entrées.

13. Entrez X <Entrée>.

14. Entrez A: <Entrées.

15. Entrez EDIT AUTOEXEC.BAT <Entrée>; le message d'attente du DOS sera remplacé
par I'écran de I'éditeur EDIT du DOS,

16. Entrez les lignes suivantes en respectant a ia leftre les instructions. Dans les
espaces indiqués, n'oubliez pas de rajouter les lignes correspondant & votre souris
et a votre lecteur de CD-ROM, que vous avez notées plus tot. echo off prompt $psg

path=c:\dos

c:\ <ligne pour votre souris>

¢\ <ligne pour votre lecteur de CD-ROM:=

(i.e. c\<répertoire>\MSCDEX.EXE/<parametres=..)

(Il s'agit d'une configuration MS-DOS frés simple. Pour de plus amples informations
sur la signification de chagque ligne de commande et leur modification éventuelle,
consultez votre manuel du MS-DOS.)

17. Maintenez la touche <ALT> enfoncée et appuyez sur la touche F puis sur
<Entrées>.

18. Entrez X <Entrées.

19. Relancez votre ordinateur en laissant la disquette de boot dans le lecteur A..
Une fois que votre ordinateur a démarré;

1. Entrez C:<Enfrée>
2. Entrez CD SHANNARA < Enirée >
3. Entrez SHANNARA < Entrée > pour lancer le jeu,

Legend Entertainment Company

PO. Box 10810, 14200 Park Meadow Drive
Chantilly

Virginia 22021

USA

001 703 222 8500
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